Tir na nOg

Daleko, daleko na zachodnich krancach Irlandii, na oceanie z daleka od ludzkiego wzroku,
zagubiona pomiedzy falami i spowita mgta znajduje sie Tir na nOg — kraina wiecznej
mtodosci.

To niezwykte miejsce. Nikt tu nie choruje ani sie nie starzeje, nikt nie umiera. Nie ma smutku
i cierpienia a powietrze wypetnia sSmiech jej mieszkancow, ktorzy nie znajg trosk. Nie jest
tatwo sie jednak na te wyspe dostac. Zgodnie z legendg mozna tu dotrze¢ na dwa sposoby:
bedac zaproszonym osobiscie przez jej mieszkanca lub tez przy pomocy siwego konia, ktéry
raz na jaki$ czas wyfania sie z oceanu. Nalezy wtedy szybko chwyci¢ go za grzywe. Kon
pozwoli sie nam dosig$é i zabierze nas do Tir na nOg.

Wyspe te odwiedzit kiedy$ Qisin.

W zielonej Irlandii nie byto wojownika dzielniejszego niz Oisin, byt swietnym jezdzcem
i mysliwym. Pieknie grat na harfie i $piewat, znat wiele ciekawych opowiesci i byt spragniony
przygod. Szukat ich wszedzie, ale nie wiedziat, Zze przygoda sama go odnajdzie.

Pewnego dnia galopujgc po lesnych bezdrozach dotart z przyjaciotmi nad brzeg btekitnego
jeziora. Promienie stonca btyszczaly na jego powierzchni. Jezioro znajdowato sie w gtebi
lasu i Oisin znajgc doskonale okolice gotow byt przysigc, ze nigdy wczesniej go tu nie
widziat.

Gdy tak stat ze swymi przyjaciétmi nad brzegiem bitekitnej wody w powietrzu zapanowata
dziwna cisza, zamilkly wszystkie ptaki, a nad jezioro nadptyneta gesta mgta. Z oddali dato sie
stysze¢ dzwiek konskich kopyt. Byt to jednak dziwny, gtuchy dzwiek jakby kon galopowat po
szklanej tafli. Odgtos narastat, konie na ktérych siedzieli jezdzcy zaczely niespokojnie rze¢
jakby wietrzgc jakies zagrozenie. Krecity sie nerwowo w miejscu i tupaty kopytami
w ziemie.

Nagle mgta opadfa i przed oczami zaskoczonego Oisina i jego przyjaciot ukazat sie wielki,
siwy kon z grzywg siegajacg samej ziemi. Siedziata na nim najpiekniejsza kobieta jakg Oisin
kiedykolwiek widziat. Miata zlote wiosy, w ktérych zatamywato sie stohce a jej niebieska
suknia wygladata jak utkana z morskiej piany. Oisinowi wystarczyto tylko jedno spojrzenie by
wiedzie¢, ze kocha te tajemniczg kobiete catym sercem. Miat wrazenie jakby znat jg od
zawsze, jakby nosit w sobie od zawsze wyryty jej obraz.

Nieznajoma zblizyta sie do nich i wyjasnita, ze przybywa z krainy potozonej daleko na morzu,
krainy, w ktérej nikt nigdy nie zaznaje choroby, strachu ani smierci. Miejsca, w ktérym panuje
rados¢ i harmonia. Niamh ziotowlosa, bo tak brzmiato imie tajemniczej dziewczyny, byta
corkg wiadcy krainy Tir na nOg. Stawa Oisina, opowiesci o jego bohaterskich czynach i
odwadze dotarty takze na jej wyspe i ksiezniczka krainy wiecznej mtodosci zapragneta by
wiasnie ten niezwykly smiertelnik stat sie jej mezem. Jak tatwo sie domysle¢ zakochany i
oczarowany urodg Niamh, Oisin zgodzit sie wyruszyé z nig do Tir na nOg. Pozegnat swoich
przyjaciot, wsiadt razem z Niamh na siwego konia i wyruszyt w niezwyktg podroz.

Konh prawie nie dotykat kopytami ziemi. Gdy dotarli nad brzeg oceanu wskoczyt dzielnie do
wody. Galopowat po falach ledwie je muskajgc kopytami, parskat gdy krople wody spadaty
na jego chrapy. Podroz trwata godzine, moze dwie, Oisin juz sam nie wiedziat ile czasu
mineto. Wreszcie na horyzoncie zaczat sie wytania¢ zarys wyspy. Stawata sie coraz wieksza
i wieksza. QOisin wyraznie widziat wodospady, zielone gaje wypetnione owocami, pastwiska
petne siwych koni, rzeki petne ryb.

Wyjechali na brzeg. Powietrze wypetniat $piew ptakow, Niamh pokazata mu biate patace
o wysokich wiezach z krysztatu, w ktorych zatamywaty sie promienie stonca. taki petne



pachngcych kwiatow, lasy petne zwierzyny spokojnej i oswojonej bo nikomu w tej niezwyktej
krainie nie przysztoby do gtowy by na nie polowac.

Co najdziwniejsze Oisin poczut jak opuszcza go zmeczenie, zmartwienia codziennosci
odchodzg w zapomnienie, a on zaczyna sie usmiechaé zupetnie bez powodu i cieszy¢ tym
co jest tu i teraz.

Slub Niamh i Oisina odbyt sie w najwiekszym patacu, a w uczcie weselnej wzieli udziat
wszyscy mieszkancy wyspy. Tanczono i bawiono sie przez wiele dni. A potem...Potem
przyszty dni radosci i spokoju, konnych przejazdzek, spaceréw brzegiem oceanu, wieczoréw
wypetnionych basniami i opowiesciami.

A potem...

Oisina cieszyto zycie z Niamh, byt szczesliwy. Byt szczesliwy. Tylko dlaczego coraz czesciej
musiat to sobie powtarza¢? Dlaczego coraz czesciej Oisin stawat na brzegu i patrzyt w dal?
Dlaczego Niamh przygladata mu sie z uwaga, gdy wydawato sie, ze tego nie widzi?

Oisin byt smiertelnikiem, wojownikiem, cztowiekiem czynu, ktory niegdys nie lubit siedzie¢
zbyt dtugo w jednym miejscu. Po jakim$ czasie, nie wiedziat jakim, bo czas w Tir na nOg
ptynat inaczej, Oisin zaczat sie nudzi¢. Czar wyspy wiecznej mtodosci przestawat na niego
dziata¢. Po co by¢ miodym i silnym skoro dookota nic sie nie dzieje? Kochat Niamh catym
sercem, ale coraz bardziej tesknit za swojg rodzing i przyjaciotmi.

Za Irlandig, z jej zielonymi fgkami, klifowym wybrzezem i nieprzewidywalng pogodg. Zaczat
wiec bftagaC¢ ukochang by pozwolita mu chociaz na chwile wrécic do domu. Zobaczyc¢
przyjaciét i rodzine. Niamh nie chciata sie na to poczgtkowo zgodzic¢, ale widzgc smutek w
oczach ukochanego ulegta stawiajgc jeden jedyny warunek.

Oisin miat podrézowa¢ do Irlandii na magicznym koniu i nie mogt z niego zsigsc. Gdyby
bowiem jego stopa dotknefa irlandzkiej ziemi bramy do Tir na nOg miaty zosta¢ przed nim
juz na zawsze zamkniegte.

Oisin sie zgodzit, magiczny rumak zabrat go na Szmaragdowag Wyspe, ponownie galopujac
nad falami oceanu. Lecz gdy, Oisin wyjechat na irlandzki brzeg z przerazeniem zobaczyt, ze
nic juz nie jest takie samo. Lasy byty przerzedzone, kamienne zamki byty juz tylko stertg
kamieni. Ruiny jego wilasnego zamku porastat mech i oplatat bluszcz. Irlandia jakg znat
odeszia w zapomnienie.

Oisin nie rozumiat co sie stato. Postanowit uda¢ sie do wielkiego kréla rezydujgcego na
wzgérzu Tara z nadziejg, ze uzyska odpowiedzi na swoje pytania. Zaczarowany koh wypadt
galopem na droge biegngca w kierunku Tary, ale Oisin daleko nie ujechat. Na skraju drogi,
pochylony z wysitku stat starszy mezczyzna starajgcy sie podnies¢ z ziemi ciezki wor
z drewnem.

Oisin zatrzymat konia, byt miody i silny poczut sie wiec w obowigzku by pomoc starcowi.
Zgrabnie zeskoczyt z konia. Zapomniat 0 zakazie natozonym przez Niamh. Kiedy jego stopa
dotknetfa irlandzkiej ziemi Oisin sie postarzat. Znikngt piekny mtodzieniec, a pojawit sie
zgarbiony starzec z siegajgca ziemi siwg brodg. Magiczny kon rozptynat sie w powietrzu
niczym mgta.

W Tir na nOg minely zaledwie trzy lata, w Irlandii trzysta. Oisin nie mogt juz wréci¢ do
ukochanej, ale dzieki czarom wysp mtodosci spedzit jeszcze sporo czasu wedrujgc po swej
ukochanej wyspie. Podrézujgc po Irlandii spotkat sw. Patryka, ktéremu opowiedziat swojg
historie. Sw. Patryk umiat co$, czego nie nauczyt sie nigdy Oisin, umiat czytaé i pisaé. Spisat
wiec historie dzielnego wojownika, jego niezwyktej podrdzy a dzieki temu dotarta do naszych
czasow.



