Dzieci krola Lira

Czesto w irlandzkich basniach rado$c¢ przeplata sie ze smutkiem. Sg jak irlandzka
melodia, ktéra potrafi ze skocznej, przy ktorej trudno usiedzie¢ w miejscu przejs¢ do
smutnej i nostalgicznej, ktéra przenika nasze serca. Mozna by powiedziec¢, ze basnie
z Zielonej Wyspy przypominajg zycie, ktore przeciez tez nie jest pasmem ciggtego
szczescia, a raczej splotem smutku i radoSci.

Opowiesc¢ o ,Dzieciach krdla Lira” jest jedng z najbardziej znanych irlandzkich basni.
Spisana zostata w XV wieku, ale przypuszcza sie, ze oparta jest na przekazywanej
ustnie opowiesci, ktora jest bardzo stara. Wizerunek dzieci krola Lira znalez¢ mozna
na znaczkach pocztowych. W Ogrodzie Pamieci w Dublinie potezna rzezba
przedstawiajgcg bohaterow basni symbolizuje tych, ktorzy zgineli w walce
o niepodlegtg Irlandie.

A byto to tak...

Dawno, dawno temu nad terenami dzisiejszego hrabstwa Westmeath panowat krol
o imieniu Lir. Byt on wiadcg dobrym i sprawiedliwym. Miat piekng Zzone i czworke
dzieci: trzech chtopcéw Aodha, Fiachra i Conna oraz cérke Fionnuale. Niczego im nie
brakowato do szczescia, mieli siebie, a takze piekne i bogate krélestwo.

Niestety w bajkach czasami tez sie zdarza, ze szczescie nie trwa wiecznie. Zona
krola, piekna Aoibh, ciezko zachorowata i zmarta, pozostawiajgc kréla pogrgzonego
w zatobie. Mijaty kolejne miesigce petne smutku i tez. Lir tesknit za swojg zong, ale
widziat tez jak samotne sg jego dzieci i jak bardzo brakuje im matki. Kiedy wiec minat
okres zatoby Lir dla dobra krolestwa i wlasnych dzieci postanowit sie ozenic
powtérnie.

Pojat za zone Aoife, ktéra byta réwnie piekna jak Aoibh, miata jednak zte i samolubne
serce. Czy znacie jakie$ bajki zaczynajgce sie w podobny sposéb? Oczywiscie:
,Krélewna Sniezka”, ,Jas i Matgosia”’, ,Kopciuszek” udatoby sie nam na pewno
znalez¢ jeszcze kilka innych.

Aoifa byta idealng kandydatkg do roli krolowej. Piekne stroje, klejnoty, uczty i
dworskie zabawy cieszyly jej prézng nature. Pokochata krola mitoscig szczerg
i bezgraniczng, ale oczekiwata od niego dokfadnie tego samego. Byta zazdrosna
0 kazdg chwile jakg krdl spedzat ze swoimi dzie¢mi. Starata sie by¢ dla nich mita, ale
zwyczajnie nie potrafita zmusic sie do tego by je pokochac.

Ich $miech, Spiew, zabawy zaczetly jej przeszkadzac i drazni¢. Zazdro$¢ drazyta jej
serce niczym robak jabtko. Patrzyta na dzieci z usmiechem a jednoczes$nie zaciskata
dton w piesc.

Aoifa nie byta zwyktg kobietg. Miata moce o jakich nie snito sie Smiertelnikom.
Potrafita panowac nad sitami natury: wiatrem, deszczem, stoncem. Potrafita wywotac
sztorm na morzu i uspokoi¢ ulewe. Wiedziata jak odpowiednimi ziotami usmierzy¢
bdl, ale i zadac¢ smier¢. Potrafita rzucaé zaklecia, ale i kigtwy.



Zazdros¢ o mito$¢ i uwage kréla toczyta jg niczym choroba. Zmuszata sie co rano by
wsta¢ z t6zka, usmiechajgc sie, dowcipkujgc, rozmawiajgc i pozornie dobrze sie
bawigc czuta jakby kto$ zatozyt jej na twarz maske, gdy tak naprawde jej serce
pekato z zalu.

Nie mogta patrze¢ na dzieci, styszeC€ ich smiechu. W jej gtowie zaczeta kietkowac
mysl, ze gdyby tylko udato sie jej ich pozby¢ uwaga krola skupiona bytaby tylko na
niej. Poczgtkowo odrzucita te mysl jako zbyt okrutng, ale dzien po dniu wydawata sie
jej ona jedynym rozsgdnym wyjscie.

Zagtebita sie wiec w swoich ksiegach szukajgc klgtwy na tyle poteznej by pomogta jej
pozby¢ sie dzieci, ale by ich nie zabi¢. Kiedy wszystko byto gotowe zaczeta dziatac.

Pewnego pieknego, stonecznego i wyjgtkowo upalnego dnia zabrata dzieci na
spacer. U podn6za zamku znajdowato sie jezioro, btyszczgce tego dnia w stonhcu.
Dzieci zmeczone upatem chetnie wskoczyly do chtodnej wody, a gdy ich stopy
przykryta fala krolowa rzucita na nie zaklecie.

Woda zawirowata, storice schowato sie za chmurami. Na kilka chwil swiat skryt sie
w mroku, a gdy stornce ponownie pojawito sie na niebie na brzegu jeziora nie byto juz
dzieci. Po gtadkiej tafli, btekitnej wody ptywaty cztery piekne, biate tabedzie, ktére
gtosem dzieci krzyczaty z rozpaczy nie rozumiejgc co sie z nimi stato.

Zaklecie byto potezne. Dzieci miaty zosta¢ pod postacig tabedzi przez 900 lat. Przez
300 lat ich domem miato by¢ jezioro, po ktérym ptywaty, przez kolejne 300 zimne
i wietrzne wody przesmyku pomiedzy Irlandig a Szkocjg. Ostatnie 300 lat miaty
spedzi¢ w poblizu wyspy Inishglora u zachodniego wybrzeza Irlandii. Zaklecie opasé
mogto dopiero wtedy, gdy po 900 latach powietrze przeszyje dzwiek dzwonu.

Krol szalat z rozpaczy, btagat i zaklinat krolowg by zdjeta zaklecie z dzieci, a gdy sie
okazato, ze jest zbyt silne i ztama¢ go nie moze zaden inny czar, przegnat Aoife
z krolestwa przeklinajgc jg i dzien, w ktérym pojat jg za zone.

Aoifa, nieszczesliwa z powodu utraty mitosci krola i zdajgc sobie sprawe z tego co
uczynita zmienita sie w wiatr, ktéry odtgd samotnie hulat po Irlandii nigdy nie
zaznajgc spokoju.

Dzieci pozostaty na jeziorze w poblizu zamku. Zdolnos¢ ludzkiej mowy, ktorg
zachowaty byta jedynym co tagodzito czar. Krol kazat sobie wybudowa¢ chate nad
brzegiem jeziora, w ktorej zamieszkat. Mijaty lata i dzieci widziaty jak przemija Swiat,
ktéry znaty. Ich ojciec zmart, potem wszyscy ich bliscy, zamek obrécit sie w sterte
kamieni. Wiesci o niezwyktych mieszkancach jeziora rozniosty sie po Irlandii i wiele
0sOb przybywato nad brzeg by na witasne oczy zobaczy¢é niezwykte ptaki. Dzieci
opowiadaty swojg historie, snuty opowiesci z dawnych czaséw, ale w miare
mijajgcych lat zauwazaty, ze coraz mniej oséb odwiedza jezioro teraz otoczone
gestym lasem, a opowie$¢ o nich krgzy po Irlandii niczym legenda.

Mineto pierwszych trzysta lat i tabedzie zerwaty sie do lotu by kolejne spedzi¢ na
zimnych, morskich wodach. Przytulone do siebie przetrwaty trzysta lat na
niegoscinnych wodach pomiedzy Irlandig a Szkocjg. Czesto czuty jak zamarzajg im



dzioby, trzymaty wiec gtowy gteboko schowane pod pidrami. Spaty na zimnych
wodach przytulone do siebie, Spiewajgc sobie piosenki zapamietane z dziecinstwa by
tylko nie zapomnie¢ zdolnosci mowy. Kiedy kolejne trzysta lat mineto z ulgg zerwaty
sie do lotu i przelecialty na zachdd wyspy, by wylgdowac¢ na wodach otaczajgcych
wyspe Inishglora.

Wyspa byta kamienista, a zycie jej mieszkahcow nietatwe. Dzieci czesto
obserwowaty jak na zrobionych przez siebie tddeczkach zwanych currach wyptywajg
na potow. Nie rozmawiaty juz z ludzmi. Widziaty wystarczajgco duzo by wiedzie¢, ze
czas legend i basni przeminagt bezpowrotnie.

Mijaty lata, na wyspie pojawili sie dziwni ludzie, ktoérzy wzniesli wysokg wieze i maty
budynek z krzyzem na jego szczycie. Jeden z mieszkancow tego dziwnego miejsca
spedzat cate dnie na wybrzezu budujgc t6dz z wielkim zaglem. Studiowat mapy i robit
notatki. Wygladat jakby szykowat sie do wielkiej podrozy. Siadat czesto na skarpie
nad wodg, wpatrywat sie w fabedzie i rzucajgc im okruchy chleba opowiadat o
planach wielkiej wyprawy, ktéra ma zawie$¢ go na krance swiata i odkry¢ miejsca, do
ktérych nie dotart przed nim Zzaden inny cztowiek. Dzieci polubity tego niezwyktego
cztowieka, ktorego towarzysze nazywali Brendanem.

Pewnego dnia Brendan do nich nie przyszedt. Dzieci widziaty z daleka, ze na szczyt
wiezy z wielkim wysitkiem mnisi mieszkajgcy w klasztorze wnoszg jakis ciezki
przedmiot. Zajeto im to caty dzien bo wieza byta bardzo wysoka, ale wieczorem
z zachodem stonnca po wodzie ponidst sie piekny dzwiek dzwonu.

Melodia drgata w powietrzu odbijajgc sie od fal. Zerwat sie gwattowny wiatr, a chmury
przestonity zachodzgce stonce. Brendan i jego towarzysze zbiegli nad brzeg oceanu
i ze zdziwniem patrzyli jak z czterech pieknych ptakéw opadajg piéra, a na ich
miejscu pojawia sie czwodrka staruszkow, trzech mezczyzn i kobieta.

Przeniesiono ich na brzeg, gdzie zdazyty tylko opowiedzie¢ swojg historie. Zmarty,
gdy ostatni promien zachodzgcego stonca skryt sie na horyzoncie. Mnich Brendan
zwany pdzniej $w. Brendanem Zeglarzem pochowat ich na wyspie i spisat ich historie
by nie ulegta zapomnieniu. W nocy, gdy siedziat zasmucony nad brzegiem oceanu
wpatrujgc sie w dal zobaczyt w oddali cztery tabedzie lecgce w kierunku czarnego
nieba.

Po chwili zniknety, zmieniajgc sie w cztery btyszczgce gwiazdy.



